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Labyrint XX

PRAVIDLA

Verze 1.1

Pravidla se mohou ménit az do startu. S kazdou zménou se zvysi verze pravidel. Za zmény se
nepovazuji opravy preklep( apod., které nemohou ovlivnit vyklad pravidel.

Pravidla primo navazuji na ,Zavazné podminky Ucasti ve hre Labyrint“, které mohou doplnovat a
upresnovat s ohledem na konkrétni rocnik hry.

Pravidla nebudou k dispozici v tisténé podobé a budou pristupna pouze odsud z webu.

OBECNA USTANOVENI

Hra Labyrint XX je jednodenni hrou, ktera se odehraje na (zemi Ceské Republiky pfipadné v zemich
Evropské Unie. Zakladni jednotkou hry je tym. Tym tvori 3 az 5 lidi. Hry se kazdy clen tymu Gcastni
na vlastni nebezpeci a zodpovédnost. V kazdém tymu musi byt alespon jedna osoba starsi 18 let. Ta
plné odpovida za vsechny neplnoleté cleny daného tymu. Ve vlastnim zajmu neporusujte zakony ani
pravidla v misté obvykla (napf. ne vSude je mozné jezdit na kole). Soutéz je konkurencni. Tymy si
nesmi navzajem pomahat.

Tym smi pouzivat pouze dovolené dopravni prostredky pohanéné vlastni motorickou lidskou silou.
Zakladnim dovolenym dopravnim prostredkem je jizdni kolo bez pridavného pohonu.

Organizatori mohou na nékterém uUseku hry povolit pouziti i jinych dopravnich prostfedku, pricemz
tyto mohou byt pouzivany pouze podle udélenych pokynd organizatord. Za poruseni pokyn( a pouziti
nepovoleného dopravniho prostredku mize byt cely tym diskvalifikovan.

Pokud neni receno/napsano zretelné jinak nebo neni-li zrejmé z povahy Sifry néco jiného, je pouzita
abeceda bez diakritiky obsahujici 26 pismen bez CH.

SMYSL HRY
Smyslem hry je pobavit se, zazit nové zazitky a cCasto prekonat sam sebe na cesté za nejlepsim
umisténim. Smyslem hry je také dosahnout cile hry jako kompletni tym, v casovém limitu a s co
nejvyssim poctem bodl. Vitéz hry ziskava kromé slavy i pravo az povinnost usporadat dalsi ro¢nik.
Organizatori nasledujicich ro¢nikd her MuHu, Lhota, Lavina se mohou vzdat poradatelstvi, paklize
pred hrou oznami tuto skutecnost poradatellim Labyrintu. V takovém pripadé se tymu udéli takova
bodova penalizace, aby alespon o 1 bod nezvitézil.



PROLOG HRY
Prolog hry probéhne v patek 28.5. ve vecernich hodinach.

START HRY
LABYRINT 20 zacne v sobotu 29. 5. 2021 v 6:00 rano na misté, které tymy vylusti nebo vylustily.
Bezprostredné po zahajeni hry budou vsem zpristupnény symboly obalek 1. patra. Dne 28. 5. 2021 od
20:00 probéhne zahajeni a PROLOG, ktery muze prinést pro tym drobnou vyhodu do hry.

Rano pred startem tym obdrzi:
e Sadu oznacenych obalek se symboly. Obalky obsahuji zadani Sifer (1 obalka muZe obsahovat i

vice zadani), nékteré obalky muZou byt bonusové, nékteré diskvalifikacni.

KONEC HRY
Cil hry se nachazi na stejném misté jako Start. Tym v cili
e vyhleda organizatory, kteri ovéri, ze do cile dorazil tym kompletni,
e odevzda neotevrené obalky.

Po splnéni té&chto formalit tym obdrzi cilovy kdd, ktery zada do PARNIKu a tim ukon¢&i hru svého tymu.

Ve 20:00 hodin 29. 5. 2021 bude hra ukoncena automaticky pro vsechny tymy, které hru do té doby
samy neukoncily.

PRINCIP HRY
LABYRINT 20 je sifrovaci hrou. Stanovisté hry jsou rozdélena do 3 pater. Na startu a v prvnich dvou
patrech lze ziskat polohy stanovist nasledujiciho patra vyresenim Sifer nebo splnénim uUkold. Na
nékterych stanovistich jsou umistény symboly pro otevreni obalek. V prubéhu hry tym otevira dalsi
obalky dle symboll na stanovistich. Kazda spravné otevrena obalka obsahuje $ifru, popripadé
material, ktery potrebuje k reseni Ukolu nebo jej vyuZzije v dalsi fazi hry.

STANOVISTE

LABYRINT 20 se sklada celkem z 10 stanovist. Devét zakladnich stanovist’ vyplyva z reseni Sifer.
Desatym stanovistém je Labyrint. VSechna stanovisté jsou viditelné oznacena logem LABYRINTu 20. Na
kazdém zakladnim stanovisti tym nalezne:
e viditelné oznaceni stanoviité s vyznacenym kodem stanovisté, jehoz prijeti v PARNIKu
je potvrzenim faktu, Ze tym stanovisté navstivil,
e pokyny pro splnéni Ukolu a ziskani kédu Ukolu, pripadné organizatora, ktery bude Ucastniky
pro ziskani kodu blize instruovat,
v prvnim a druhém patre jedinecné symboly obalek vyssiho patra,
e ve tfetim patre informace, které vam umozni Gspésny prichod Labyrintem.

v

Casova omezeni stanovist':

Stanovisté prvniho patra jsou otevrena od 7:00 do 11:00.

Stanovisté druhého patra jsou otevrena od 10:00 do 16:00.

Stanovisté tretiho patra jsou otevrena od 13:00 do 18:30.

Kody stanovist’ zlstavaji dostupné od otevreni stanovisté do konce hry.

Dostupnost kodu Ukolu je garantovana béhem ,,oteviraci doby” stanovist. Je-li ze zadani Ukolu a
situace na

misté zrejmé, ze je mozné Ukol splnit po i pred oteviraci dobou, mohou tak tymy ucinit.

Tymy jsou povinny chovat se na stanovisti tak, aby po jejich odchodu zlstalo stanovisté pokud mozno
ve stejné podobé, jako pri jejich prichodu. Vyslovné je zakazano stanovisté nicit, pozménovat Ci



jakkoli ztéZovat ostatnim tymim nalezeni stanovisté, dosazeni kodu a ziskani informaci k Labyrintu.

PARNIK A BODOVE HODNOCENi
Ke sledovani vyvoje hry a jejimu vyhodnoceni slouZi aPARat pro zadavaNi Kodd (PARNIK), se kterym
lze komunikovat pres webové rozhrani. PARNIK bude pfistupny pres odkaz v autentizované &asti
webu po zaéatku hry. Pro vysledky ve he jsou rozhodujici kody odeslané prostiednictvim PARNIKu.

Bodové hodnoceni:
ziskany kod stanovisté +40 bodU

ziskany kod ukolu/sifry +30 bodu

vyzadana napovéda -12 bodl

vyzadany postup -24 bod( (zahrnuje postih za vyzadanou napovédu)
vyzadané reseni -30 bodu (zahrnuje postih za vyzadanou napovédu a postup)
uspésny prichod Paralabyrintem +100 bodU

Aby bylo do PARNIKu mozné zadat kéd Ukolu nebo §ifry, je tfeba nejprve zadat kod stanovisté, na
kterém se Ukol plni nebo které obsahuje symbol obalky se Sifrou.

Vitézem LABYRINTU 20 se stane tym, ktery v prubéhu hry ziska nejvice bodu. V prfipadé shodného
poctu ziskanych bodu u vice tymd je rozhodujicim kritériem drivéjsi cas ukonceni hry.

Diskvalifikace:
e Otevreni diskvalifikacni obalky (respektive neodevzdani neporusenych diskvalifikacnich obalek).

KODY
Kody stanovist, Sifer a Ukolu jsou smysluplna slova vcéetné vlastnich jmen a slov v cizim jazyce.

Pro ziskani kodu Ukolu je nezbytné splnit/vyresit popsany uUkol. Je-li Ucastnikovi po splnéni Ukolu
sdélovan koéd Ukolu v textové formé, je kodem pravé ziskané textové znéni. Je-li Ucastnikovi pri
plnéni Ukolu sdélovan koéd Ukolu jinak, je kddem interpretace daného sdéleni. Spociva-li plnéni Ukolu
v nalezeni Ci vyzvednuti predmétu, je tym povinen vzit si pouze jeden kus takového predmétu a
ostatni na stanovisti zanechat. Nazev predmétu zasadné sam o sobé kodem neni, neni-li to vyslovné
uvedeno v zadani pro splnéni Ukolu. S predmétem je pak zapotrebi dale pracovat dle navodu,
zkusenosti a invence.

Pokud se ve hfe setkate s n&jakymi C-kddy, je to ndhoda a PARNIK vam je nepfijme.

LABYRINT
Misto Labyrintu je tajné. Lze jej ziskat vyresenim Sifry Paralogo, k niz tymy ziskavaji indicie v
prabéhu hry.

Reseni $ifry Paralogo otevira stanovisté Paralabyrint, na kterém se labyrint nachazi. Jeho uspéSnym
prichodem ziska tym bonusovy kod, ktery zada do PARNIKu jako kod stanovisté Paralabyrint.

DODRZOVANI PRAVIDEL HRY A FAIR PLAY
Tym &i jeho clen mize byt bodové penalizovan, diskvalifikovan &i ostuzen v pripadé poruseni Pravidel
Hry, Zavaznych podminek uUcasti, obecné platnych zakaz(i nebo poruseni fair play jako napriklad
niceni stanovisté, sledovani jiného tymu misto reseni Sifer, tipovani kodd bez navstévy stanovisté,
hromadné tipovani kodu Gkolu/sifry a jiné.



COVID-19, RESPIRATORY

Na nékterych stanovistich bude nutné vstupovat do vnitrnich prostor a pro vstup bude vyzadovano
noseni respiratoru.

Respiratory budou rovnéz vyzadovany v nékterych prostorach hotelu. Dbejte prosim pokynu
personalu.

Pro vstup do hotelu je nutné mit negativni test na covid-19 nebo potvrzeni o ockovani v souladu s
aktualnimi pravidly pro vyuzivani ubytovacich zarizeni, viz
https://covid.gov.cz/situace/obchod-sluzby/ubytovani.

KONTAKTY NA ORGANIZATORY

Na uvedenych kontaktech neposkytujeme zadnou napovédu. V opodstatnénych pripadech mizete
kontaktovat poradatele na nasledujicich Cislech.

Problémy na trati: 606 727 643 Martin nebo 605 248 428 David

Problémy s PARNiKem: 608 975 531 Honza


https://covid.gov.cz/situace/obchod-sluzby/ubytovani
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